
Bienvenue dans l’application Lecto Fun
 

Description de l’application

Lecto Fun est une extension de l’application Lecto offrant de nouveaux jeux de renforcements pour varier les sessions de travail à partir de la
banque de mots de Lecto.

Il est nécessaire de posséder la banque de mots de Lecto ou Lecto Flash pour pouvoir utiliser Lecto Fun.

 

Jeux de renforcement

Quatre jeux de renforcement sont proposés dans l’application Lecto Fun.

Le choix du jeu est présenté après la sélection des mots à travailler.

Chaque jeu détient ses propres paramètres.

 

Ballons

Le joueur sélectionne d’abord un avatar qui sert d’indicateur de progression.

Une fois le jeu lancé, le joueur doit faire éclater les ballons pour voir apparaître les mots à lire.

L’indicateur de progression est présenté à gauche de l’écran.

Lorsque tous les mots sont lus, un bouquet de ballons à faire éclater apparaît à l’écran.

 

Photo mystère

Le joueur sélectionne d’abord la catégorie de photos désirée (animaux mignons, animaux rigolos, dinosaures, châteaux).

Les mots à lire sont présentés. Lorsque le mot est lu, le joueur gagne une étoile.

À tout moment, le joueur peut dévoiler le nombre de parties de photo correspondant au nombre d’étoiles gagnées.

Le bouton  permet d’accéder à la photo mystère à dévoiler.

 

Jeu de mémoire

Ce jeu est conçu pour deux joueurs.

Les joueurs sélectionnent d’abord un avatar et le type de cartes désiré.

Chacun leur tour, les joueurs retournent deux cartes pour tenter de trouver deux cartes identiques. Ils lisent les mots présentés sur chacune des
cartes. Les cartes se retournent après la notation (voir paramètres pour des spécifications pour la notation du jeu de mémoire).

Après deux paires consécutives trouvées par un joueur, la main passe à l’autre joueur.

 



Paramètres spécifiques
 

Nom du joueur 2 Entrer le nom de l'intervenant.

Notation :
Échec
1 mot réussi
2 mots réussis

Chaque tour, le joueur doit lire deux mots. L’intervenant pourra
indiquer que :

les deux mots ont été lus correctement avec le bouton vert

un seul des mots a été lu correctement avec le bouton jaune

les deux mots ont été échoués avec le bouton rouge

 

Mots cachés

Le joueur sélectionne d’abord un avatar qui sert d’indicateur de progression.

Le joueur lit le mot écrit au bas de l’écran puis doit le retrouver dans la grille. Le mot suivant est présenté après la notation, jusqu’à ce que tous les
mots soient lus.

L’indicateur de progression est présenté à gauche de l’écran.

 

Paramètres spécifiques
 

Mode :
Facile : seuls les mots à lire sont présentés dans la grille, les autres cases de la grille sont
vides

Difficile : les mots à lire sont présentés dans la grille, les autres cases de la grille sont
remplies par des lettres au hasard.
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Pour plus d’informations sur Domino Apps et pour découvrir nos produits, consultez notre site web : www.domino-apps.com

Politique de confidentialité : www.domino-apps.com/fr/confidentialite

Pour nous joindre : contact@domino-apps.com

Retrouvez nos applications

Si vous rencontrez des problèmes de fonctionnement ou des erreurs typographiques malgré l’attention particulière que nous avons portée à la
qualité de notre produit, merci de nous en aviser afin que nous puissions y remédier rapidement.

© Domino Apps Inc., 2019. Tous droits réservés.

 

http://www.artlessmusic.com/
http://www.domino-apps.com/
http://www.domino-apps.com/fr/confidentialite
mailto:contact@domino-apps.com
https://itunes.apple.com/developer/id910245348

