Bienvenue dans |'application Lecto Flash
Description de I'application

Cette application, créée par une orthophoniste, s’adresse aux professionnels travaillant auprés des jeunes qui éprouvent des difficultés dans leur
apprentissage de la lecture.

Elle permet de présenter en lecture flash des mots et des non-mots selon différentes caractéristiques, soit :

des mots irréguliers

des graphies complexes

des correspondances graphéme-phonéme contextuelles
des confusions fréquentes

des structures syllabiques de difficultés croissantes
d'autres graphies (gn, vy, x)

Les listes sont subdivisées en différents niveaux de difficulté (sauf pour les structures syllabiques dont le niveau de difficulté est inhérent a la
structure), soit :

4 niveaux pour les mots

6 niveaux pour les non-mots

Il est également possible pour l'utilisateur de créer facilement ses propres listes de mots ou d’utiliser les listes prédéfinies pour batir des listes
adaptées a ses besoins.

Utilisation

Cette application a été congue de fagon a pouvoir étre utilisée rapidement, tout en étant facilement paramétrable pour s’ajuster aux besoins
spécifiques de chaque jeune.

Pour utiliser les listes prédéfinies p >

Sélectionnez « mots » ou « non-mots » dans la page d’accueil.

Sélectionnez l'objectif que vous désirez travailler.

Choisissez le ou les niveaux désirés, puis appuyez sur « jouer ».

Dans la section « Graphies complexes », sélectionnez une ou plusieurs graphies puis appuyez sur le bouton qui vous sourit.

La loupe permet de visualiser les mots de chaque liste. Vous pouvez également choisir vos stimuli a partir de I'écran de visualisation et
jouer directement avec les mots choisis. Cette option ne permet pas la combinaison des graphies complexes.

Pour créer vos propres listes + ﬂ \/ >

Sélectionnez « Mes listes » dans la page d’accueil.

Appuyez sur + pour ajouter une liste et sur le crayon pour I'éditer.

Une fois dans I'édition, appuyez sur + pour ajouter tous les mots que vous désirez, ou sur le crayon pour modifier un mot.
Vous pouvez également sélectionner « mots » ou « non-mots » afin de choisir des mots a travers les listes prédéfinies.
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur le vV pour enregistrer.

Sélectionnez la liste désirée, puis appuyez sur le bouton qui vous sourit!




Notes particuliéres

Modifier les paramétres en cours de jeu

Pendant le jeu, il est possible de modifier les paramétres et de revenir au jeu. Lorsque vous revenez a la lecture, n'oubliez pas
d’appuyer sur le bouton « pause » pour redémarrer le jeu.

Jeu de renforcement @

Lorsque la lecture des mots est terminée, un nouveau bouton apparait au bas de I'écran. Sélectionnez-le pour accéder au jeu
de renforcement.

N’oubliez pas de vérifier vos parameétres, en bas a gauche #%8

Mots visibles/Mots cachés Choisissez vos temps de présentation et regardez I'exemple pour visualiser votre sélection.
Apparition/Disparition Ces parametres permettent de faire apparaitre et/ou disparaitre les mots de facon
progressive progressive. La durée choisie affectera I'apparition et/ou la disparition de chaque lettre du

mot. Veuillez noter que l'affichage des mots sera fixe pendant la durée choisie dans le
parametre « Mots visibles ».

Police Choisissez votre police et la taille des caractéres.

Limite de mots affichés Si ce paramétre est activé, vous pouvez indiquer le nombre maximum de mots qui seront
présentés. Si ce parameétre est désactivé, le nombre de mots présentés correspondra au
nombre de mots dans la liste choisie.

Jeu de renforcement Aprés la lecture des mots, un petit jeu de renforcement sera présenté au jeune si ce
parametre est activé. Vous pouvez en choisir la durée.

Affichage manuel Lorsque ce parameétre est activé, vous pourrez répéter la présentation du méme mot plusieurs
fois et passer manuellement au mot suivant. S’il est désactivé, les mots défileront sans
intervention de votre part.

Indicateur de progression Lorsque ce parameétre est activé, un indicateur de progression au bas de I’écran vous
permettra de visualiser le nombre de mots lus et a lire.

Position aléatoire Lorsque ce parameétre est activé, les mots se positionneront aléatoirement dans I'écran. S'il
n’‘est pas activé, les mots a lire seront au centre de I'écran.

Son Permet d’activer ou de désactiver les effets sonores.

Ordre aléatoire Lorsque ce parameétre est activé, les mots seront présentés dans un ordre aléatoire et
pourront se répéter plusieurs fois. S’il n‘est pas activé, les mots seront présentés dans l'ordre
de la liste.

Afficher le titre Lorsque ce parametre est activé, le titre de la liste apparaitra en haut de I'écran.

Choix des niveaux Lorsque ce parametre est activé, un choix de niveaux vous sera toujours présenté lorsque

vous débutez le jeu a partir des listes prédéfinies. S'il n‘est pas activé, les niveaux utilisés
correspondront au dernier choix que vous aurez effectué.

Aide contextuelle Vous trouverez sur certains boutons une aide contextuelle. Une fois que vous connaissez
I'utilité de ces boutons, vous pouvez désactiver |'aide contextuelle afin qu’elle ne s’affiche
plus.

Les boutons sont a droite ou Selon votre position par rapport au jeune, vous pourriez désirer que le bouton « pause » soit
a gauche a droite ou a gauche de I'écran. Ce parameétre vous permet de choisir la position des boutons.

Bouton spécial de la section « NON-MOTS - GRAPHIES COMPLEXES »

Uniguement dans cette section, vous trouverez un bouton « Combinaison de graphies complexes ».



La combinaison est active @

De nouveaux non-mots seront créés* et pourront contenir plusieurs des graphies complexes que vous aurez sélectionnées.
*Notez que seuls les digrammes seront utilisés pour créer de nouveaux non-mots.

**Notez aussi qu'il n'y a pas de combinaison possible pour les niveaux qui ne contiennent que des non-mots monosyllabiques
(niveaux 1 et 3).

La combinaison est inactive )(

Chaque « non-mot » ne contient qu’une seule graphie complexe.

Exemples

Combinaison active : « au », « an » et « eau » sélectionnés
Non-mots possibles : lautan*, baleau, tanlau*, litan, lautau
*non-mots créés

Combinaison inactive : « au », « an » et « eau » sélectionnés
Non-mots possibles : latan, baleau, talau, litan, lautau

Boutons spéciaux de la section « MES LISTES »

AN
Envoi par courriel ([

Il est possible d’envoyer vos listes de mots par courriel, la liste sera regue en format texte. La personne qui les regoit pourra
alors les « copier-coller » dans son application Lecto ou Lecto Flash, ou les utiliser a sa guise.

Nouvelles fonctionnalités (Version 2.0)

e Retour en arriére disponible lorsque la lecture est en pause
e Notation des erreurs de lecture en touchant simplement I’écran (un effet rouge apparait)
e Affichage des résultats a la fin de I’'exercice de lecture

Nouvelles fonctionnalités (Version 3.0)

Gestion des joueurs et statistiques

. 2o s . .
Sélectionnez le bouton &Y pour accéder a I'écran de gestion des joueurs

Dans cet écran, vous pouvez :

Ajouter un joueur "'

Sélectionner un joueur en touchant le nom du joueur désiré

Editer les informations liées & un joueur ﬂ



Supprimer un joueur ~

Accéder aux sessions liées au joueur E

e Un résumé des statistiques est présenté
e Touchez une session pour en visualiser les détails

, . , . , l(oo . e Ds,
Lorsqu'un joueur est sélectionng, le bouton (&g devient \Z=
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Pour plus d’informations sur Domino Apps et pour découvrir nos produits, consultez notre site web : www.domino-apps.com

Politique de confidentialité : www.domino-apps.com/fr/confidentialite

Pour nous joindre : contact@domino-apps.com

Retrouvez nos applications

# Télécharger dans

¢ I’App Store

Si vous rencontrez des problemes de fonctionnement ou des erreurs typographiques malgré |'attention particuliére que nous avons portée a la
qualité de notre produit, merci de nous en aviser afin que nous puissions y remédier rapidement.

© Domino Apps Inc., 2019. Tous droits réservés.
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